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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi saat ini yang semakin maju membuat beberapa hal yang 

sebelumnya dilakukan secara manual mulai dipindahkan menjadi ada campur tangan teknologi. 

Salah satunya adalah proses pencocokan data pada salah satu instansi negara yaitu Rumah 

Tahanan Negara Klas 1 Bandung khususnya bagian adm.perawatan, beberapa hal mengenai 

pencocokan data sangat dibutuhkan terutama perihal pencocokan data untuk kepulangan tahanan 

yang masih berjalan manual dan memakan waktu yang cukup lama. Untuk menyelesaikan 

masalah tersebut maka pembuatan aplikasi yang berisi fungsi verifikasi kepulangan tahanan 

untuk mempercepat pegawai yang melakukan proses kepulangan dan penerapan metode knuth 

morris pratt untuk melakukan pencocokan string pada jawaban tahanan. Maka setelah 

melakukan pengujian terhadap aplikasi dengan terimplementasinya metode dan aplikasi ini 

membuat proses verifikasi kepulangan tahanan menjadi lebih cepat dan mudah, aplikasi ini 

dibangun berbasis web dengan menggunakan algoritma pencocokan string Knuth Morris Pratt, 

dan dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Framework, analisis 

perancangan sistem ini menggunakan Unified Modeling Language (UML).  

 

Kata Kunci: Tahanan, Rumah Tahanan Negara Klas I Bandung, Knuth Morris Pratt. 

 
 

I. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Aplikasi untuk pencocokan kata yang 

dicari dari berbagai dokumen merupakan suatu 

teknologi yang sudah sering lihat dalam 

kehidupan sehari - hari. Aplikasi tersebut dapat 

digunakan untuk memudahkan pencarian suatu 

kata kunci yang ingin dicari dari pada 

melakukan pencarian secara manual dan akan 

memakan waktu yang cukup lama. Contoh 

aplikasi dalam penerapan pencarian kata seperti 

pencarian kata kunci pada Microsoft Word 

dengan menggunakan Control + F yang artinya 

find pencarian data pencarian kata kunci dalam 

suatu kamus besar, dan masih banyak lagi yang 

diterapkan dalam kehidupan sehari –  hari[1]. 

Pencocokan String adalah suatu masalah 

yang hampir terjadi di seluruh bidang 

kehidupan, pencocokan String juga adalah 

logika untuk mencari kata / kalimat dalam pola 

berbasis teks. algoritma pencocokan String 

digunakan untuk memperoleh informasi secara 

cepat dan efisien, sebagai pencarian pada sebuah 

aplikasi[2]. Pencocokan String merupakan 

bagian penting dari sebuah proses pencarian 

String (String searching) dalam sebuah 

dokumen. Hasil dari pencarian sebuah String 

dalam dokumen tergantung dari teknik atau cara 

pencocokan String yang digunakan[3]. 

Salah satu teknik yang digunakan untuk 

membuat pencocokan String data yaitu 

menggunakan algoritma knuth morris pratt. 

Algoritma knuth morris pratt memecahkan 
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masalah dengan melakukan proses perbandingan 

dimulai dari kiri ke kanan [5]. 

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti 

membuat aplikasi verifikasi untuk kepulangan 

wbp[6]. Aplikasi ini agar dapat memudahkan 

pengguna yang mencari data yang di inginkan 

[7], serta dapat mempercepat dalam waktu 

verifikasi kepulangan. Pembuatan aplikasi ini 

akan dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan Database yang 

digunakan yaitu MySQL, sublime serta 

menggunakan framework CodeIgniter [8]. 

Tahapan-tahapannya pada UML yaitu Use Case 

Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, 

Collaboration Diagram, Statechart Diagram, 

Component Diagram, Deployment Diagram. 

Dan menggunakan metode Algoritma knuth 

Morris Pratt[9].waktu pendaftaran kunjungan 

yang dapat dilakukan mandiri oleh pengunjung 

melalui jaringan web browser. 

 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang 

ada, maka dapat diidentifikasi menjadi 

beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana Mengimplementasikan 

algoritma knuth morris pratt. 

2. Bagaimana cara mempercepat proses 

verifikasi kepulangan. 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Data yang telah diinputkan akan di cocokan 

oleh algoritma knuth morris pratt pada 

aplikasi tersebut dan di verifikasi. 

2. Membuat aplikasi verifikasi untuk 

kepulangan WBP menggunakan lagoritma 

knuht morris pratt. 

 

1.4 Ruang lingkup 

Dalam pembuatan analisis sistem ini 

terdapat beberapa batasan masalah yang telah 

penulis batasi, yaitu : 

1. Pada penelitian ini mencakup tentang 

verifikasi data kepulangan WBP. 

2. Pada penelitian ini mencakup tentang 

kepulangan WBP. 

 

 

 

II LANDASAN TEORI 

2.1 String Matching 

Pengolahan String matching atau sering 

disebut dengan pencocokan String adalah proses 

pencarian semua kemunculan query  yang 

selanjutnya disebut Pattern ke dalam String 

yang lebih panjang (teks). Pattern yang 

dilambangkan dengan x=x[0..m-1] dan 

panjangnya adalah m. Teks dilambangkan 

dengan y=y[0..n-1] dan panjangnya adalah n. 

Kedua String terdiri dari sekumpulan karakter 

yang disebut alphabet yang di lambangkan 

dengan Ʃ dan mempuyai ukuran σ. String 

matching dibagi menjadi dua, yakni exact 

matching dan heuristic[10].  

2.2 Algoritma Knuth Morris Pratt 

2.2.1 Penggunaan ALgoritma Knuth 

Morris Pratt 

Algoritma Knuth Morris Pratt pada 

system informasi yang akan dibangun, setelah 

rancangan algoritma Knuth Morris Pratt 

terbentuk maka dilakukan tahap implementasi. 

Algoritma Knuth Morris Pratt 

dikembangkan oleh D. E. Knuth, bersama 

dengan J. H. Morris dan V. R. Pratt. Algoritma 

Knuth-Morris-Pratt merupakan pengembangan 

dari algoritma pencarian string sebelumnya, 

yaitu algoritma Brute Force. Algoritma Brute-

Force merupakan algoritma dasar yang paling 

sederhana dalam menyelesaikan persoalan 

pencocokan string yang melakukan pencarian 

pada setiap posisi di dalam teks antara 0 dan n-

m, dimana n adalah panjang teks/banyaknya 

nama file yang tersimpan di komputer dan m 

adalah panjang karakter dari suatu pattern (kata 

yang akan dicari) [11]. 

Dengan mengunakan algoritma Knuth-

Morris-Pratt, secara rata - rata proses pencarian 

akan menjadi lebih cepat jika dibandingkan 

dengan algoritma lainnya [12]. 

Secara sistematis, langkah-langkah yang 

dilakukan algoritma Knuth morris pratt pada 

saat mencocokkan string yaitu :  

1. Masukkan Query kata yang akan dicari. 

Dengan permisalan P = Pattern atau pola 

susunan kata yang dijadikan sebagai 

contoh atau pola teks yang akan dicari T 

= Teks atau judul dokumen. 

2. Algoritma Knuth morris prattmulai 

mencocokkan pattern atau pola susunan 



Jurnal Teknik Informatika, Vol. 13, No. 1, Januari 2021 

 

25 
 

kata yang dijadikan sebagai contoh pada 

awal teks. 

3. Dari kiri ke kanan, algoritma ini akan 

mencocokkan karakter per karakter 

pattern atau pola susunan kata yang 

dijadikan sebagai contoh dengan karakter 

di teks yang bersesuaian, sampai salah 

satu kondisi berikut dipenuhi yaitu : 

a. Karakter di patterna tau pola 

susunan kata yang dijadikan sebagai 

contoh dan di teks yang 

dibandingkan tidak cocok 

(mismatch). 

b. Semua karakter di pattern atau pola 

susunan kata yang dijadikan sebagai 

contoh cocok. Kemudian algoritma 

akan memberitahukan penemuan di 

posisi ini. 

4. Algoritma kemudian menggeser pattern 

atau pola susunan kata yang dijadikan 

sebagai contoh berdasarkan tabel next, 

lalu mengulangi langkah no. 2 sampai 

pattern atau pola susunan kata yang 

dijadikan  

sebagai contoh berada di ujung teks. 

 

 

III ANALISIS DAN PERANCANGAN 

3.1 Analisis 

3.1.1 Flow Chart Yang Sedang Berjalan 

 

 
Gambar 3.1 Flow Chart Proses Kepulangan Tahanan 

 

 
Gambar 3.2 Flow Chart Verifikasi Kepulangan  

 

 
Gambar 3.3 Flow Chart Kelola Data Tahanan  
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Gambar 3.4 Use Case Diagram 

 
Gambar 3.5 Component Diagram 

 

IV PENGKAJIAN DAN EVALUASI  

 

4.1 Simulasi Algoritma Knuth Morris Pratt  

4.1.1 Flow Chart Algoritma Knuth Morris 

Pratt 

 

Gambar 3.2 diagram alur metode knuth morris pratt   

4.2 Cara Kerja Algoritma Knuth Moris Pratt 

Dalam Penelitian ini, Pennulis menerapkan 

proses pencocokan string pada saat 

melakukan konfirmasi kepemilikan dengan 

cara pencocokan jawaban yang di mana 

petugas tahanan akan menkonfirmasi 

kepulangan tahanan dengan cara 

mencocokan jawaban dari beberapa 

pertanyaan mengeni identitas tahanan 

tersebut, dan algoritma knuth morris pratt 

akan melakukan proses pencocokan jawaban 

tersebut, penggunaan algortima knuth morris 

pratt Dalam melakukan pencocokan teks. 

String  : RISALAH 

Pattern : SALAH 

Tahapan pencarian pattern (P) dalam Teks 

(S) : 

 

1 Pada pergeseran Ke-1 Pattern tidak cocok 

dengan string. Maka pattern akan bergeser 

satu posisi ke kanan. 

 

Tabel 1. Pergeseran Pertama 

String R i s a l a h 

Pattern S a l a h   
 

2 Pada pergeseran Ke-2 Pattern tidak cocok 

dengan string. Maka pattern akan bergeser 

satu posisi ke kanan. 

 

Tabel 2. Pergeseran Kedua 

String R i s a l a h 

Pattern  S a l a h  

 

3 Pada pergeseran Ke-3 Pattern tidak cocok 

dengan string. Maka pattern akan bergeser 

satu posisi ke kanan. 

 

Tabel 3. Pergeseran Ketiga 

String R I s a l a h 

Pattern   S a l a h 
 

4 Pada pergeseran Ke-4 pattern cocok dengan 

string Karena ada keocokan, maka algoritma 

Knuth Morris Prat pattern tidak akan 

melakukan pergeseran dan melanjutkan 

pencocokan pattern dengan string. 

Tabel 4. Pergeseran Keempat 
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5 Pada pergeseran Ke-5 pattern cocok dengan 

string Karena ada keocokan, maka algoritma 

Knuth Morris Prat pattern tidak akan 

melakukan pergeseran dan melanjutkan 

pencocokan pattern dengan string. 

 

Tabel 5. Pergeseran Kelima 

String R i S a l a h 

Pattern   S a l a h 

 

6 Pada pergeseran Ke-6 pattern cocok dengan 

string Karena ada keocokan, maka algoritma 

Knuth Morris Prat pattern tidak akan 

melakukan pergeseran dan melanjutkan 

pencocokan pattern dengan string. 

 

Tabel 6. Pergeseran Keenam 

String R i S a l a h 

Pattern   S a l a h 
 

7 Pada pergeseran Ke-7 pattern cocok dengan 

string Karena ada keocokan, maka algoritma 

Knuth Morris Prat pattern tidak akan 

melakukan pergeseran dan melanjutkan 

pencocokan pattern dengan string. Namun 

karena jumlah pattern hanya 6 huruf, maka 

pencarian akan dihentikan dan diperoleh 

hasil bahwa pattern P terdapat kecocokan 

dengan string S sebesar 100 persen. 

 

Tabel 7. Pergeseran Ketujuh 

String R i s a l a h 

Pattern   S a l a h 
 

 

V KESIMPULAN DAN SARAN  

5.1 Kesimpulan  

Setelah melakukan analisis, 

perancangan dan implementasi aplikasi 

verifikasi kepulangan warga binaan 

pemasyarakana menggunakan framework 

CodeIgniter, maka dapat disimpulkan sebagai 

beriku : 

1. Algoritma Knuth Morris Pratt yang di 

implementasikan dapat mencocokan 

data yang telah di inputkan dan hasil 

pencocokan tersebut akan merubah 

status tahanan yang akan di pulangkan. 

2. Dengan adanya aplikasi verifikasi untuk 

kepulangan warga binaan 

pemasyarakatan menggunakan 

algoritma Knuth Morris Pratt akan 

membantu mempercepat proses 

verifikasi kepulangan untuk warga 

binaan pemasyarakatan yang di mana 

proses ini di bantu oleh algoritma di saat 

pencocokan string untuk verifikasi 

kepulangan. 
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