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Abstrak 

Programming course roblox adalah sebuah media pendidikan yang dijalankan kurang lebih 1 tahun 

dimana kursus ini masih baru dimulai kecil kecilan yang dilakukan secara online setiap pertemuan sebagai 

sarana pembelajaran. Selama ini pendaftaran peserta kursus yang dilakukan pada programming course 

roblox masih dilakukan secara manual yaitu peserta harus mengisi formulir pendaftaran kemudian 

mengirimkan nya kepada admin secara pribadi dan admin merekap laporan data peserta melalui buku, 

serta biaya pembayaran kursus dilakukan masih secara manual. Dengan melihat permasalahan tersebut 

terdapat beberapa kendala diantaranya banyaknya peserta kursus dan berkas berkas data peserta membuat 

admin kesulitan dalam mengelolanya. Maka dari itu dirancangnya sebuah aplikasi sistem pendaftaran 

programming course roblox sebagai sebuah solusi dari permasalahan yang terjadi selama berjalannya 

proses kegiatan pendaftaran kursus tersebut. Tujuan dari perancangan aplikasi sistem pendaftaran 

programming course roblox ini yakni dapat mempermudah dan mempersingkat peserta dalam melakukan 

registrasi atau pendaftaran kursus melalui website secara online tanpa harus mengisi dan mengirimkan 

formulir pendaftaran melalui admin secara langsung. Landasan teori yang mendukung perancangan 

aplikasi sistem pendaftaran programming course roblox ini yaitu Bahasa Pemrograman PHP, framework 

laravel, PhpMyAdmin, Mysql, XAMPP, Visual Studio Code, UML (Unified Language Modelling) dan 

konsep MVC (Model, View, Controllers). 

Kata kunci: Kursus, Pendaftaran, Bahasa Pemrograman Php, Framework Laravel 

 
Abstract 

The Roblox programming course is an educational medium that has been running for about 1 year where 

this course has just started small, which is carried out online at every meeting as a learning tool. So far, 

the registration of course participants on the Roblox programming course is still done manually, that is, 

participants have to fill out a registration form and then send it to the admin personally and the admin 

recaps the participant data reports through a book, and course payment fees are still done manually. By 

looking at these problems there are several obstacles including the large number of course participants 

and participant data files making it difficult for the admin to manage them. Therefore, a roblox 

programming course registration system application was designed as a solution to the problems that 

occurred during the course registration process. The purpose of designing the Roblox programming 

course registration system application is to simplify and shorten participants in registering or registering 

for courses through the website online without having to fill out and send registration forms directly 

through the admin. The theoretical basis that supports the design of the Roblox programming course 

registration system application is the PHP Programming Language, Laravel framework, PhpMyAdmin, 

Mysql, XAMPP, Visual Studio Code, UML (Unified Language Modeling) and the concept of MVC (Model, 

View, Controllers) . 
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I. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Programming course roblox adalah sebuah 

media pendidikan berbasis IT yakni memberikan 

pembelajaran kursus dalam bidang pemrograman 

game roblox, kursus ini juga yang dijalankan 

berupa kursus yang masih baru dimulai kecil 

kecilan setiap pertemuan sebagai sarana 

pembelajaran. Maraknya perkembangan media 

pendidikan kursus di indonesia yakni tercatat data 

yang diperoleh dari DPKK terdapat 13.446 

lembaga pendidikan kursus yang tersebar di 

Indonesia. Salah satunya adalah media pendidikan 

programming course roblox. Kursus programming 

course roblox yang berada di Bandung ini sistem 

pendaftaran peserta kursusnya dilakukan secara 

manual yaitu peserta harus mengisi formulir 

pendaftaran kemudian mengirimkan nya kepada 

admin secara pribadi dan admin merekap laporan 

data peserta melalui buku, dan biaya pembayaran 

kursus dilakukan masih secara manual. Selain itu 

kursus tersebut belum dikenal secara luas 

dikalangan masyarakat. 

Dengan melihat permasalahan tersebut 

terdapat beberapa kendala diantaranya banyaknya 

peserta kursus dan berkas berkas data peserta 

membuat admin kesulitan dalam memanajemen 

data data peserta kursus tersebut. Formulir 

pendaftaran kursus yang dikirim ke admin tentunya 

akan tersimpan secara manual yakni dibuku, jika 

buku laporan data calon peserta hilang tentunya 

data data peserta kursus yang tersimpan 

didalamnya akan hilang juga. 

Maka dari itu dirancangnya sebuah aplikasi 

sistem pendaftaran programming course roblox 

sebagai sebuah solusi dari permasalahan yang 

terjadi selama berjalannya proses kegiatan 

pendaftaran dikursus tersebut. Perancangan 

aplikasi sistem pendaftaran programming course 

roblox berbasiskan web dan akan menggunakan 

sebuah framework, framework tersebut adalah 

framework laravel. Tujuan dari perancangan 

aplikasi sistem pendaftaran programming course 

roblox ini yakni dapat mempermudah dan 

mempersingkat peserta dalam melakukan kegiatan 

pendaftaran kursus secara online tanpa harus 

mengisi dan mengirimkan formulir pendaftaran 

melalui admin. 

 
II. LANDASAN TEORI 

2.1. Programming Course Roblox 

Programming course roblox adalah salah satu 

kursus untuk anak-anak yang bergerak di bidang 

pemrograman, dimana siswa diajarkan untuk 

membuat game sederhana dalam aplikasi roblox. 

Aplikasi roblox adalah sebuah aplikasi berkategori 

game yang didesain lintas platform yang artinya 

banyak dimana beberapa orang lebih dari beberapa 

pengguna mancanegara yang memainkan game ini 

secara online. 

 
2.2 Framework Laravel 

Laravel adalah framework PHP dimana agar dapat 

bersifat kode terbuka (open source) dengan sebuah 

konsep suatu yaitu MVC (Model View Controller) 

yang digunakan untuk membangun aplikasi 

berbasis website. 
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2.3 Bahasa Pemrograman Php 

PHP adalah bahasa server side scripting dimana 

dapat berguna untuk membuat suatu desain agar 

dapat digunakan untuk sebuah web. Maksud dari 

server side scripting adalah sebuah script script 

function yang mana didefinisikan sebagai 

serangkaian suatu proses perintah yang di berikan 

akan sepenuhnya dijalankan di server tetapi 

disertakan pada dokumen HTML biasa. PHP 

menawarkan konektifitas yang baik dengan 

beberapa basis data antara lain Oracle, Sybase, 

MySQL, dan PostgreSQL. 

 
2.4 Php My Admin 

PhpMyAdmin adalah sebuah program aplikasi 

yang mana dapat bersifat open source yang 

memiliki fungsi untuk memudahkan dalam 

mengatur suatu database 

 
2.5 MySQL 

MySQL adalah sebuah software atau perangkat 

lunak yang bersifat terbuka atau dapat diakses oleh 

banyak orang fungsinya adalah digunakan untuk 

membuat sebuah database. SQL dapat disebut 

sebagai singkatan dari Structured Query Language. 

 
2.6 XAMPP 

Menurut Kartini (2013:27-26) Xampp merupakan 

tools yang menyediakan paket perangkat lunak ke 

dalam satu buah sistem. 

 
2.7 Visual Studio Code 

Visual studio code adalah sebuah tools dengan 

editor yang bersifat open source code yang 

dikembangkan oleh Microsoft untuk Windows, 

Linux dan MacOS. Didalam visual studio code ini 

juga termasuk untuk layanan mengaplikasikan 

berbagai kode program dengan masing masing 

extension nya yang sudah ada dan terminal nya 

tersendiri. 

 
2.8 UML (Unified Modelling Language) 

UML (Unified Modeling Languange) terdapat 

bagiannya masing masing, diantaranya terdapat 4 

jenis seperti: Use case diagram, Activity diagram, 

Sequence diagram, dan Class diagram. 

 
2.9 Konsep MVC (Model View Controllers) 

Model yang digunakan dalam membangun aplikasi 

menggunakan model MVC (Model View, 

Controllers) dimana dalam model View controll ini 

mempunyai bagian diantaranya adalah: model, 

View, dan controll. Model mempunyai fungsi untuk 

mengatur dan mengkoorfinasikan suatu data data 

yang ada dari dalam database sesuai dengan 

instruksi dari adanya controllers. View mempunyai 

fungsi untuk menyediakan layanan berupa 

informasi. Sedangkan controllers ini mempunyai 

tugas untuk mengatur jalannya proses yang akan 

dilakukan oleh suatu system dan menerima 

permintaan dari client atau peserta sehingga 

outputnya akan menampilkan berupa view. 

III. ANALISIS DAN PERANCANGAN 

3.1 Analisis 

3.1.1 Analisis Sistem Berjalan 
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Adapun sistem yang berjalan saat ini terdiri dari 1 

prosedur yaitu pendaftaran kursus. 

 

 
Gambar 3-1 Sistem Yang Sedang Berjalan 

Keterangan: 

1.) Peserta datang ke kursus 

2.) Admin memberi formulir pendaftaran 

3.) Peserta mengisi formulir pendaftaran 

4.) Persyaratan formulir sudah lengkap 

5.) Peserta menyerahkan ke admin 

6.) Admin menerima berkas formulir 

7.) Apabila data lengkap, pendaftaran berhasil dan 

admin menyimpan data 

8.) Apabila tidak lengkap, maka kembali harus 

mengisi formulir pendaftaran 

9.) Selesai 

 
3.2 Perancangan 

3.2.1 Use Case Diagram 

Use case diagram mendeksripsikan sebuah 

interaksi antara satu atau lebih aktor dengan 

sistem informasi yang akan dibuat. Use case 

diagram digunakan untuk mengetahui fungsi 

apa saja yang ada di dalam sebuah sistem 

informasi dan siapa saja yang berhak 

menggunakan fungsi fungsi itu. 

 
 

Gambar 3-2 Use Case Diagram 

 
 

3.2.2 Class Diagram 

Class    diagram menggambarkan struktur 

sistem dari segi pendefinisian kelas kelas yang akan 

dibuat untuk membangun sistem. Pada 

pembahasan dibawah ini akan menjelaskan 

mengenai class diagram dari aplikasi sistem 

programming course roblox dan informasi data 

data yang ada pada database: 
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Gambar 3-3 Class Diagram 

 

 
4.1. Lingkungan Implementasi 

4.1.1 Halaman Peserta 

 

Gambar 4-1 Halaman Register 
 

 
Gambar 4-2 Halaman Login 

Gambar 4-3 Halaman Dashboard Peserta 
 

Gambar 4-4 Halaman Pendaftaran 
 

Gambar 4-5 Halaman Pembayaran 
 

Gambar 4-6 Halaman Pengumuman 
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Gambar 4-7 Halaman Profil Peserta 

 
4.1.2 Halaman Admin 

 

 
Gambar 4-8 Halaman Login 

 

 
 

Gambar 4-9 Kelola Data Pengguna 
 

 

Gambar 4-10 Kelola Data Sekolah 

 
 

Gambar 4-11 Kelola Data Kursus 
 

Gambar 4-12 Kelola Data Pendaftaran 
 

 

Gambar 4-13 Kelola Data Pembayaran 
 

 
Gambar 4-14 Kelola Data Pengumuman 
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Gambar 4-15 Halaman Profil Admin 

 
V. Kesimpulan dan Saran 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dirancangnya aplikasi sistem pendaftaran 

programming course roblox ini maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan adanya aplikasi system pendaftaran 

programming course roblox ini, peserta 

kursus tidak perlu mendaftar kursus secara 

langsung untuk melakukan pendaftaran 

karena dapat dilakukan secara online 

melalui website. 

2. Dengan menerapkan framework laravel, 

dapat diketahui tentang pembuatan aplikasi 

tersebut beserta cara kerjanya. 

3. Dengan menerapkan database mysql, 

pengelolahan data berkas pendaftaran 

menjadi lebih terstruktur, dan efisien serta 

mempersingkat waktu. 

 
5.2 Saran 

Dalam membangun penelitian ini, masih memiliki 

banyak kekurangan sehingga dapat diusulkan 

sebagai berikut: 

1. Diperlukan pengembangan mengenai 

tambahan fitur fitur atau menu menu yang 

ada didalam aplikasi sehingga terkesan 

lebih menarik khususnya bagi pengguna 

yang melihat dan mengaksesnya. 

2. Perlu ditingkatkan juga dalam segi media 

pendidikan berbasis permainan ini, 

sehingga dapat mengedukasi lebih dalam 

pengetahuan anak anak. 
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