
Jurnal Teknik Informatika, Vol. 15, No. 2, bulan 2023 

 

91 

 

Pembangunan Presensi Kepegawaian Rumah Sakit Berbasis Android Pada Rumah Sakit 

Umum Avisena  

 
Noviana Riza1, Woro Isti Rahayu2, Rendi Baji Syadewo3 

1,2,3Program Studi Teknik Informatika, Universitas Logistik dan Bisnis Internasional 

email: novianariza@ulbi.ac.id, woroisti@ulbi.ac.id, syadewo70@gmail.com   

 

Abstrak  

 

Rumah Sakit Umum Avisena sudah lama menerapkan sistem absensi berbasis sidik jari bagi seluruh 

pegawainya. Sistem ini memudahkan mereka dalam mencatat waktu kehadiran dengan cepat. Namun 

permasalahan muncul ketika karyawan harus pergi ke tempat lain pada jam-jam absen di kantor, 

terutama pada pagi hari. Untuk mengatasi kesulitan tersebut, dibuatlah sebuah aplikasi berbasis Android 

yang dapat digunakan oleh karyawan saat tidak berada di kantor. Aplikasi ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Java dan XML. Tujuannya untuk memberikan kemudahan bagi 

pegawai RS Avisena dalam melakukan presensi meskipun berada di luar kantor. 

Kata Kunci: Aplikasi, Kehadiran, Java, XML 

Abstract  

 

Avisena General Hospital has long used a fingerprint-based absence system for all of its employees. 

This system makes it easy for them to record time attendance quickly. However, problems arise when 

employees have to go elsewhere during absent hours at the office, especially in the morning. To 

overcome this difficulty, an Android-based application was created that employees can use when they 

are not in the office. This application is built using the Java programming language and XML. The aim 

is to provide convenience for Avisena Hospital employees in taking attendance even though they are 

outside the office. 
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1. PENDAHULUAN  

Dalam kehidupan sehari-hari, kita 

sering menghadapi berbagai masalah dan 

mencari berbagai cara untuk menemukan 

solusi. Sistem absensi telah berkembang 

sebagai salah satu cara untuk mengatasi 

masalah tersebut. Sistem absensi sangat 

berguna di dunia kerja maupun dalam lingkup 

sosial. 

 

Kegiatan absensi merupakan hal yang 

umum di hampir semua instansi dan 

perusahaan. Absensi ini menjadi catatan 

penting untuk menilai tingkat kedisiplinan dan 

ketepatan waktu pegawai dalam menjalankan 

tugasnya. Kedisiplinan pegawai dapat 

mempengaruhi penilaian dari perusahaan, 

bahkan bisa berdampak pada pemecatan jika 

catatan absensi buruk. 

 

Rumah Sakit Umum Avisena 

menggunakan sistem absensi berbasis 

fingerprint untuk menilai kedisiplinan dan 

tanggung jawab pegawainya. Rumah Sakit ini 

memiliki berbagai fasilitas, seperti Rawat Jalan, 

Rawat Inap, Ruang Operasi, dan Pelayanan 

Penunjang. 

 

Penelitian ini berfokus pada 

pembangunan Data Absensi Rumah Sakit 

berbasis Android pada Rumah Sakit Umum 

Avisena. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

membantu pembaca memahami konsep 

aplikasi absensi berbasis web dan membantu 

pengembang dalam mengembangkan aplikasi 

tersebut. 

2. LANDASAN TEORI 

Java 

Java adalah bahasa pemrograman yang 

paling dasar banget dalam pembuatan aplikasi 

Android. Bahasa yang digunakan Java juga 

dapat dibilang paling sederhana sehingga ia 

menjadi yang paling populer  di antara lainnya. 

Java berbasis object-oriented programming 

(OOP). Fungsinya, setiap code yang nanti kamu 

bikin dapat dipakai lagi di code yang lain. Di 

sini, kamu sebagai developer harus benar-benar 

memperhatikan code, berhati-hati dalam 
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menentukan jenis data di aplikasi dan alokasi 

memory. Namun, kamu nggak perlu khawatir 

karena Java memiliki sistem yang disebut 

memory management. Sebagaimana Java akan 

menghapus secara otomatis program yang lama 

nggak dipakai. 

XML 

XML (Extensible Markup Language) 

adalah bahasa markup untuk keperluan umum 

yang disarankan oleh W3C untuk membuat 

dokumen markup keperluan pertukaran data 

antar sistem yang beraneka ragam. XML 

merupakan kelanjutan dari HTML (HyperText 

Markup Language) yang merupakan bahasa 

standar untuk melacak Internet. 

Android 

Android adalah sistem operasi untuk 

telepon seluler yang berbasis Linux. Android 

menyediakan platform terbuka bagi para 

pengembang untuk menciptakan aplikasi 

mereka sendiri untuk digunakan oleh berbagai 

jenis piranti bergerak (Nazruddin, 2012).Saat 

ini, sistem operasi Android tidak saja berjalan 

di perangkat mobile seperti telepon dan tablet, 

tetapi juga televisi bahkan jam tangan. Aplikasi 

Android secara native dibangun menggunakan 

bahasa pemrograman Java, namun pada 

perkembangannya kita dapat menggunakan 

bahasa pemrograman lain dalam membuat 

aplikasi Android. 

Android Studio 

Android Studio adalah sebuah IDE dari 

Google yang diperkenalkan saat event Google 

I/O yang diselenggarakan pada bulan Mei tahun 

2013 dan merupakan IDE alternatif selain IDE 

Eclipse (Wolfson & Felker, 2013). Dalam 

website resminya dikatakan bahwa Android 

Studio adalah IDE resmi untuk 

mengembangkan aplikasi Android, yang 

berbasis Intellij IDEA. Sebagai pengembangan 

dari Eclipse, Android Studi mempunyai banyak 

fitur baru dibandingkan dengan Eclipse IDE. 

Berbeda dengan Eclipse yang menggunakan 

Ant, Android Studio menggunakan Gradle 

sebagai build environment. 

SQLite 

SQLite adalah database SQL 

opensource yang sudah built in pada device 

android. Setiap aplikasi memiliki SQLite 

database sendiri, database ini dapat diakses oleh 

setiap class pada aplikasi,tapi tidak bisa diakses 

oleh aplikasi lain. Database SQLite dibuat pada 

aplikasi selalu disimpan dalam 

/data/data/<nama package>/folder database. 

 

3. METODE PENELITIAN  

Metodologi penelitian adalah analisis 

teoritis tentang suatu cara atau metode yang 

digunakan untuk mengatasi masalah 

berdasarkan data yang diperoleh dari hasil 

penelitian. Penelitian merupakan penyelidikan 

sistematis yang bertujuan untuk meningkatkan 

pengetahuan dan mencari jawaban terhadap 

suatu masalah tertentu. Dalam melakukan 

penelitian, terdapat tahapan-tahapan yang harus 

diikuti, yaitu: 

 
Gambar 1. Metode Penelitian 

1 Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan merupakan tahap 

awal dalam menentukan desain sistem 

dengan menentukan menu-menu yang 

dibutuhkan oleh pengguna untuk 

mengelola aplikasi. 

2 Desain Sistem 

Desain adalah tahap di mana proses, 

data, aliran proses, dan hubungan antar 

data disusun secara optimal untuk 

menjalankan proses aplikasi dan 

memenuhi kebutuhan pengguna sesuai 

dengan hasil analisis kebutuhan. 

3 Penulisan Kode Program 

Penulisan kode program merupakan 

langkah penerjemahan desain sistem 

yang telah dibuat menjadi serangkaian 

perintah yang dapat dimengerti oleh 

komputer. Proses ini menggunakan 

bahasa pemrograman Java. 

4 Verification 

Pada tahap keempat, modul-modul 

yang telah dibuat sebelumnya akan 

digabungkan. Setelah itu, dilakukan 

pengujian untuk memastikan bahwa 

perangkat lunak sudah sesuai dengan 

desain yang diinginkan dan apakah 

masih terdapat kesalahan atau tidak. 

5 Penerapan Program 

Penerapan program adalah tahap 

terakhir di mana pengembang 

menerapkan aplikasi yang telah selesai 

dibuat dan diuji sebelumnya. 
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6 Analisis dan Perancangan Sistem 

Dibahas segala hal tentang rancangan 

serta kebutuhan sistem yang akan 

dibangun, tahapan ini akan digunakan 

sebagai arahan dalam membangun 

sistem agar sesuai dengan kebutuhan 

yang dibutuhkan serta untuk mencegah 

juga penambahan fitur yang tidak 

sesuai sehingga aplikasi akan benar – 

benar menyelesaikan permasalahan 

yang ada. Berikut flow chart yang 

sedang berjalan dan flow chart yang 

akan dibangun: 

 
Gambar 2. Flow Chart yang sedang berjalan 

 
Gambar 3. Flow Chart yang akan dibangun 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Form login merupakan halaman pertama yang 

dilihat oleh pengguna. Pada halaman ini, 

terdapat field untuk memasukkan username, 

password, dan tombol masuk. Berikut adalah 

tampilan halaman login seperti pada gambar di 

bawah ini. 

 
Gambar 4. Form Login 

Setelah berhasil login, pengguna akan 

diarahkan ke halaman aplikasi absensi. Pada 

halaman ini, terdapat field untuk melakukan 

Absen Masuk, Absen Keluar, mengajukan 

Perizinan, dan melihat Riwayat Absen 

pengguna. 

 
Gambar 5. Halaman Absensi 

Gambar diatas merupakan tampilan pada 

Aplikasi Absensi berbasis Android 
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Gambar 6. Absensi Masuk 

Gambar diatas merupakan tampilan Absensi 

Masuk pada Aplikasi Absensi berbasis 

Android. 

 
Gambar 7. Absensi Keluar 

Gambar diatas merupakan tampilan Absensi 

Keluar pada Aplikasi Absensi berbasis 

Android. 

 
Gambar 8. Absensi Izin 

Gambar diatas merupakan tampilan Absensi 

Izin pada Aplikasi Absensi berbasis Android. 

 
Gambar 9. Histori Absensi 

Gambar diatas merupakan tampilan History 

Absensi pada Aplikasi Absensi berbais 

Android. 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

1 Kesimpulan 

Berdasarkan deskripsi diatas, maka dapat 

disimpulkan bahwa beberapa proses pada 

Aplikasi Absensi Berbasis Android sudah dapat 

berfungsi dengan baik seperti dapat melakukan 

absensi tanpa harus ke lokasi. 

2 Saran 

Setelah dilakukan penelitian serta perancangan 

pada aplikasi Absensi Berbasis Android, 

tentunya peneliti menemukan beberapa 

keterbatasan. Dari keterbatasan tersebut 

tentunya dijadikan sebagai bahan untuk 

mengembangkan aplikasi kedepannya supaya 

menjadi lebih baik. Adapun saran-saran 

diantaranya sebagai berikut: 

• Menggunakan website sehingga jika 

pengguna tidak membawa handphone 

dapat melakukan absensi melalui 

laptopnya. 

• Memperluas platform yang digunakan 

oleh aplikasi absensi android, yang 

dimana untuk sekarang baru 

diimplementasikan pada layanan 

android. 
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